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 Esta disciplina tem como objetivo colocar os alunos em contato com os recentes avanços no campo 
da bioengenharia e da bioinformática, e suas aplicações na área de trabalho. 

 

 

 

Bioengenharia, Biometria e Informática aplicadas à Biomedicina. 

 
 

 

 

1. Bioengenharia: interdisciplinaridade versus transdisciplinaridade 
2. Os equipamentos de laboratório não são “caixas-pretas”  
3. Biometria: mensurações objetivas de fenômenos biológicos 
4. Materiais bioativos: reconstrução biológica versus biocompatibilidade 
5. Panorama de aplicações de Informática em Saúde. 
6. Análise de Dados. Fundamentos de modelagem de dados em protocolos de pesquisa (coleta e 
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tratamento da informação) 
7. Aplicativos para formatação de dados, consistência, geração de resultados, cruzamento de 

informações, seleção de informações, relatório e gráficos 
8. Aplicativos gerenciadores de bancos de dados. Identificação de objetos, estruturação de 

tabelas, formulários, consultas por cruzamento de informações e relatórios 
9. Aplicativos para preparação e apresentação de aulas e trabalhos acadêmicos por computador. 

Fundamentos. Principais recursos. Inserção de tabelas, gráficos e ilustrações. Recursos de 
animação. 

10.   Programas educacionais em Biomedicina. Fundamentos e principais modelos. 
11. Aplicativos para desenvolvimento de programas educacionais na Internet.  Tratamento de 

imagens, sons e vídeos. Produção de home-page” 
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